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7. Das BFZ-MINI-DOS
7.1. Einleitung

Das BFZ-MINI-DOS (DOS = Disk-Operating-System, Disketten-
Betriebssystem) ist ein Programm, das die Arbeit mit dem Floppy-
Disk-Controller BFZ/MFA 4.7. unterstiitzt. Das BFZ-MINI-DOS arbei-
tet mit MAT 85, SPS und BASIC zusammen. Es ermdglicht so die
Speicherung von Maschinen-, SPS- und BASIC-Programmen auf einer
Diskette. Diese Programme kdnnen jederzeit wieder in den Speicher
des BFZ/MFA-Mikrocomputers eingelesen werden. Das BFZ-MINI-DOS
bildet so, zusammen mit dem Floppy-Disk-Controller und mindestens
einem Diskettenlaufwerk, einen komfortablen Ersatz fiir den
Kassettenrecorder.

Das BFZ-MINI-DOS ist in zwei 2-KByte EPROMs vom Typ 2716 gespei-
chert und belegt den AdreBraum ab Adresse 4000 bis 4FFF. Zum
Betrieb ist als weitere Software das Betriebsprogramm MAT 85 und
das Software-Paket SP 1 erforderlich. Der Bereich E000 bis FFFF
(8-KByte) muB vollstidndig mit RAM bestlickt sein. Soll in BASIC
programiert werden, so sind ab Adresse 6000 zusdtzlich mindestens
2-KByte RAM-Speicher erforderlich. Die Speicherbelegung kann dem
Bild 44 entnommen werden.

Das BFZ-MINI-DOS nutzt bei allen Kommandos den RAM-Speicher von
F800 bis FFFF. In diesen Speicher sollten daher keine Programme
geladen werden. Bei der Ausfiihrung des FORMAT-Kommandos nutzt das
BFZ-MINI-DOS den RAM-Speicher von E000 bis FFFF. Programme 1in
diesem Speicherbereich (z.B. SPS) werden dabei zerstdrt. Nihere
Hinweise zum FORMAT-Kommando k&nnen Sie der entsprechenden
Kommando-Beschreibung entnehmen.

Informationen dariber, wie die EPROMs bei Verwendung der 8-K-
Speicherkarte BFZ/MFA 3.1. bzw. der 16-K-Speicherkarte
BFZ/MFA 3.2. in die Sockel eingesteckt werden miissen, finden Sie
im Anhang.
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Adresse
0000 1)
: EPROM-Speicherbausteine
14 mit dem Betriebsprogramm
4 | MAT 85
1FFF 2
2000 et 20
& : EPROM-Speicherbausteine
ot » mit dem Software-Paket
o SP 1
3FFF X )
4000 e 41 EPROM-Speicherbausteine
ettt sonnis] | mit dem BFZ-MINI-DOS
} reserviert fir Erweiterungen
SFFF
6000 { Beginn des RAM-
Speichers fiir BASIC.
Obergrenze beliebig.
TEEE (max. DFFF)
8000
9FFF
A000
BFFF
Co00
DFFF
00
FFFF

Al Speichermindestbestiickung
m L& Zusatzspeicher fiir BASIC

Bild 4&4: Speicherausbau des BFZ/MFA-Mikrocomputers
fir die Nutzung des BFZ-MINI-DOS
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7.2. Aufbau des Systems

Fir

den Aufbau des Systems bendtigen Sie die folgenden Bau-

gruppen:

10.

11.
12.
13.

14.

15.

16.

Baugruppentrdger mit Busverdrahtung BFZ/MFA 0.1.
BusabschluB BFZ/MFA 0.2.

Trafo-Einschub BFZ/MFA 1.1.

Spannungsregelung BFZ/MFA 1.2.

Prozessor 8085 BFZ/MFA 2.1.

Floppy-Disk-Controller BFZ/MFA 4.7.
Baugruppen-Nummer: CX, Briicken J1 und J2 bestiickt

8-K-RAM/EPROM BFZ/MFA 3.1. bestiickt mit MAT 85
Basis-Adresse: 0000

8-K-RAM/EPROM BFZ/MFA 3.1. bestiickt mit SP 1
Basis-Adresse: 2000

8-K-RAM/EPROM BFZ/MFA 3.1. bestlickt mit BFZ-MINI-DOS
Basis-Adresse: 4000

8-K-RAM/EPROM BFZ/MFA 3.1. bestiickt mit 8-K-RAM
Basis-Adresse: E000

Video-Interface BFZ/MFA 8.2.

ASCII-Tastatur BFZ/MFA 8.1.

Monitor mit Cinch-AnschluB

Ein bis zwei Diskettenlaufwerke mit Netzteil. Die Laufwerke
missen fiir 5 1/4-%Z0ll Disketten und zweiseitigen Betrieb mit
doppelter Aufzeichnungsdichte (DS/DD) geeignet sein. Das
erste Laufwerk muB als "Laufwerk A", das zweite Laufwerk muB
als "Laufwerk B" eingestellt ein

Kabel zum AnschluB der Laufwerke an die FDC-Baugruppe

Mindestens eine Diskette, 5 1/4", flir zweiseitigen Betrieb
mit doppelter Aufzeichnungsdichte (DS/DD)

Hinweis: Die Positionen 7 und 8 kénnen durch eine 16-K-

RAM/EPROM-Karte BFZ/MFA 3.2. mit entsprechender
Bestiickung ersetzt werden
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Einsatz des Steuer-BASICs:

Flir den Betrieb des Steuer-BASICs wird zusdtzlich eine 8-K-
RAM/EPROM-Karte BFZ/MFA 3.1. (Basis-Adresse: 6000) bendtigt.
Diese Karte muB mit mindestens 2-KByte RAM nach Bild 44 bestilickt
sein.

7.3. Handhabung der Disketten

Damit die auf der Diskette gespeicherten Daten jederzeit wieder
von der Diskette gelesen werden kdnnen, miissen beim Umgang mit
Disketten einige Grundsdtze beachtet werden:

- Berihren Sie nie die Diskettenoberfldche und halten Sie die
Umgebung sauber!
Fassen Sie immer nur die Schutzhiille der Diskette an, aber
niemals die magnetisierbare Oberfldche der Diskette. Schmutz
und Staub kdnnen das Lesen der Daten von der Diskette unmdglich
machen

- Legen Sie die Diskette nach dem Gebrauch immer in den
Papierumschlag zurick!
So 1l&4Bt sich ein unbeabsichtigtes Verschmutzen der Disketten-
oberfliache vermeiden

- Halten Sie Disketten von Magneten fern!
Der Kontakt einer Diskette mit einem magnetisiertem Gegenstand
fliihrt zum Verlust der gespeicherten Daten

- Biegen Sie niemals die Disketten!
Jede mechanische Verformung der Diskettenscheibe bewirkt, daB
der Schreib/Lese-Kopf den Kontakt mit der Diskettenoberfldche
verliert. Dadurch kann eine groBe Anzahl von gespeicherten
Daten verloren gehen

- Legen Sie Disketten niemals auf HeizkOrper, den Mikrocomputer
oder den Monitor!
Durch 2zu starke Erwdrmung kann sich die Diskettenscheibe ver-
ziehen. Der Schreib/Lese-Kopf verliert dann den Kontakt mit der
Diskettenoberfliache. So kann eine groBe Anzahl von Daten ver-
loren gehen

- Nehmen Sie Disketten vor jedem Ein- oder Ausschalten des
Laufwerks oder des Mikrocomputers aus dem Diskettenlaufwerk!
Beim Ein- oder Ausschalten konnen die Steuerleitungen des Lauf-
werks kurzzeitig Pegel annehmen, die zur Zerstdrung von Daten
fiihren kdnnen

- Legen Sie die Disketten immer vorsichtig in das Laufwerk ein!

Durch gewaltsames Einlegen k&nnen die Disketten beschiddigt
werden
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Bild 45 zeigt den Aufbau einer Diskette. Am Rand der Disketten
hiille befindet sich eine Schreibschutzkerbe. Diese Kerbe wird vom
Diskettenlaufwerk tUber eine Lichtschranke oder einen Mikro-
schalter abgetastet. 1Ist die Kerbe mit einem Klebestreifen iber-
klebt, so kann nicht auf die Diskette geschrieben werden. Vor dem
Beschreiben einer Diskette ist deshalb ein eventuell vorhandener
Klebestreifen zu entfernen.

- ~ — Schutzhiille
2 AN
. \ E/——-—— Schreibschutzkerbe
// N magnetisierbare Scheibe
/ \
y Offnung fiir den Antrieb
Indexloch ! N -
| ) Offnung fir die Abtastung
| des Indexlochs
\ /
\ /
\ / Offnung fiir den Schreib-/
N // Lese-Kopf
N /
N e
~ -~

Bild 45: Aufbau einer Diskette
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7.4. Das Einlegen und Herausnehmen von Disketten

Je nach verwendetem Laufwerk kann die Betriebslage des Laufwerks
unterschiedlich sein. Daher 138t sich kein eindeutiger Hinweis
geben, in welcher Lage Disketten in das Laufwerk eingelegt werden
missen. Bei vielen Laufwerken werden die Disketten jedoch so
eingelegt, daB die mit dem Etikett versehene Diskettenseite zur
Select-LED des Laufwerks zeigt.

Select Led

Etikett

L~

Bild 46: Das Einlegen und Herausnehmen von Disketten

I g

Informieren Sie sich auf jeden Fall vor dem Einlegen der Diskette
anhand der Laufwerks-Betriebsanleitung, wie die Diskette einge-
legt werden muB.

Das Laufwerk wird im allgemeinen mit einem Hebel verschlossen,
der sich in einem Winkel von 90 Grad schwenken 138t. Im gedffne-
ten Zustand ist der Schlitz zum Einlegen der Diskette frei. Das
Laufwerk wird verschlossen, indem der VerschluBhebel vor den
Schlitz geschwenkt wird. 2Zum Herausnehmen der Diskette muB8 der
Hebel zurilickgeschwenkt werden. Betitigen Sie den Hebel nie mit
Gewalt, da sonst der VerschluB beschddigt werden kann. Offnen Sie
nie den VerschluB, solange die rote Select-Led leuchtet.

Verschlufl-
hebel ™~ L

verschliefen —
offnen

Bild 47: Das Offnen und VerschlieBen eines Diskettenlaufwerkes
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7.5. Aufruf des BFZ-MINI-DOS

Das BFZ-MINI-DOS kann von MAT 85, SPS und BASIC aus aufgerufen
werden. Das BFZ-MINI-DOS kann nicht von MAT 85+ (Prompt: KMD+>)
aus aufgerufen werden. Bendet man die Arbeit mit dem BFZ-MINI-
DOS, so gelangt man in das Programm zuriick, von dem man das BFZ-
MINI-DOS aufgerufen hat.

7.5.1. Aufruf von MAT 85 aus

Das BFZ-MINI-DOS kann von MAT 85 aus durch das Kommando FLOPPY
aufgerufen werden. Dieses Kommando erscheint nicht in der
Kommandoliste, die das HELP-Kommando ausgibt. Wie bei allen
MAT 85-Kommandos muB nur der erste Buchstabe eingegeben werden.
Betdtigt man anschlieBend die CR - oder Leer-Taste, so wird das
Kommando automatisch ergdnzt. Die CR-Taste wird in dieser An-
leitung durch [CR] und die Leertaste (Space) durch [SP dargestellt.

Aufruf und Handhabung:

KMD > F F oder F eintippen

BFZ-MINI-DOS V1.4 Der Bildschirm wird geldscht
und das BFZ-MINI-DOS meldet
sich

Das BFZ-MINI-DOS gibt nun eine Liste aller Kommandos aus und
fordert den Benutzer auf, einen Buchstaben einzugeben. Durch die
Eingabe von Q [CR| (Q=QUIT, verlassen) kann man die Arbeit mit
dem BFZ-MINI-DOS beenden. Man gelangt in diesem Fall wieder zur
Kommandoeingabe von MAT 85.

Aufruf und Handhabung:

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: QUIT o) eintippen
"UIT" wird ergdnzt

KMD > _ MAT 85 meldet sich und ist
bereit, Befehle entgegen-
zunehmen
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7.5.2. Aufruf von SPS aus

Das BFZ-MINI-DOS kann von SPS aus durch das Kommando FLOPPY
aufgerufen werden. Dieses Kommando erscheint nicht in der Komman-
doliste, die das HELP-Kommando ausgibt. Wie bei allen SPS-
Kommandos muB nur der erste Buchstabe eingegeben werden. Betatigt
man anschlieBend die CR -Taste, so wird das Kommando automatisch
erginzt. Die CR-Taste wird in dieser Anleitung durch darge-
stellt. SPS-Programme, die sich im Speicher befinden, werden
durch den Aufruf des BFZ-MINI-DOS nicht verdndert. Durch die
Anwendung des FORMAT-Befehls, der spater beschrieben wird, wird
der SPS-Programm-Speicher jedoch geldscht.

Aufruf und Handhabung:

SPS> F F eintippen

BFZ-MINI-DOS V1.4 Der Bildschirm wird geldscht
und das BFZ-MINI-DOS meldet
sich

Das BFZ-MINI-DOS gibt nun eine Liste aller Kommandos aus und
fordert den Benutzer auf, einen Buchstaben einzugeben. Durch die
Eingabe von Q (Q=QUIT, verlassen) kann man die Arbeit mit
dem BFZ-MINI-DOS beenden. Man gelangt in diesem Fall wieder zur
Kommandoeingabe von SPS.

Aufruf und Handhabung:

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: QUIT Q eintippen
"UIT" wird ergdnzt

BFZ-SPS-PROGRAMM V2.1 RESTART Das SPS-Programm meldet
sich. Durch den Zusatz
"RESTART" zeigt es an,
daBB es sich nicht um
einen Erstaufruf handelt

EDIT Das SPS-Programm gibt eine
GO Kommandoliste aus

WRITE

QUIT

SPS> _ und ist bereit, Befehle ent-

gegenzunehmen
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7.5.3. Aufruf von BASIC aus

Das BFZ-MINI-DOS kann von BASIC aus durch das Kommando FLOPPY
aufgerufen werden. Wie bei allen BASIC-Kommandos muB es voll-
stindig ausgeschrieben werden. Die Eingabe des ersten Buchstabens
genigt nicht. Betdtigt man anschlieBend die CR -Taste, so wird
das Kommando ausgefiihrt. Das FLOPPY-Kommando darf nicht in einem
BASIC-Programm enthalten sein. Es darf nur im Direktmodus (READY
wird angezeigt) eingegeben werden. BASIC-Programme, die sich im
Speicher befinden, werden durch den Aufruf des BFZ-MINI-DOS nicht
verdndert.

Aufruf und Handhabung:

READY Im Direktmodus

>FLOPPY FLOPPY eintippen

BFZ-MINI-DOS V1.4 Der Bildschirm wird geldscht
und das BFZ-MINI-DOS meldet
sich

Das BFZ-MINI-DOS gibt nun eine Liste aller Kommandos aus und
fordert den Benutzer auf, einen Buchstaben einzugeben. Durch die
Eingabe von Q (Q=QUIT, verlassen) kann man die Arbeit mit
dem BFZ-MINI-DOS beenden. Man gelangt in diesem Fall wieder zur
Kommandoeingabe von BASIC.

Aufruf und Handhabung:

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: QUIT Q eintippen
"UIT" wird ergidnzt

BFZ-STEUER-BASIC V2.4 RESTART Das BASIC meldet sich.
Durch den Zusatz "RESTART"
zeigt es an, daB es sich
nicht um einen Erstaufruf
handelt

READY Das BASIC ist bereit,
> Befehle entgegenzunehmen
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7.6. Die Befehle des BFZ-MINI-DOS

Wenn das BFZ-MINI-DOS aufgerufen wird, gibt es eine Liste aller
Kommandos aus:

DIRECTORY
ERASE
FORMAT
LOAD

SAVE

QUIT

Diese Kommandos werden durch die Eingabe des Anfangsbuchstabens,
gefolgt von der CR -Taste, aufgerufen. Falls nétig fordert das
BFZ-MINI-DOS zusdtzliche Informationen an. Falsch eingegebene
Zeichen k&nnen durch die DEL-Taste (delete, 18schen) geldscht
werden. Betdtigt man die ESC-Taste (escape, Flucht), so gelangt
man zur Kommandoeingabe des Betriebsprogramms MAT 85. Dieses
quittiert die Betdtigung der ESC-Taste durch ein akustisches
Signal. Durch die Ausgabe von "KMD=>" fordert MAT 85 ein Kommando
an.

Treten bei der Eingabe oder bei der Ausfiihrung von Befehlen
Fehler auf, so gibt das BFZ-MINI-DOS eine entsprechende Meldung
aus. Diese Meldungen sind im Anhang erlautert.

Die einzelnen BFZ-MINI-DOS-Befehle werden im folgenden in der
Reihenfolge erlautert, in der sie normalerweise angewandt werden.

Diese Reihenfolge ist:

FORMAT, SAVE, DIRECTORY, LOAD, ERASE, QUIT
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7.6.1. Das FORMAT-Kommando

Will man eine neue Diskette benutzen, so muB diese zuerst in
Spuren und Sektoren eingeteilt werden. Hierzu werden durch ein
spezielles Programm Markierungsbytes auf der Diskette aufge-
zeichnet. Diesen Vorgang nennt man "Formatieren'", da durch ihn
das Format (GrdBe und Anzahl der Spuren und Sektoren) festgelegt
wird. Auch bei einer Diskette, deren Daten durch Magnetfelder
zerstOort wurden, kann ein Formatieren notwendig sein. Beim For-
matieren wird die Diskette vollstiandig beschrieben. Etwa vorhan-
dene alte Daten-Aufzeichnungen werden dabei iiberschrieben!

Das BFZ-MINI-DOS nutzt beide Seiten einer Diskette. Da die ver-
wendeten Diskettenlaufwerke zwei Schreib/Lese-Kdpfe besitzen, muB
die Diskette nicht gewendet werden. Jede Diskettenseite wird in
40 Spuren mit je 8 Sektoren eingeteilt. Jeder Sektor enthdlt 512
Daten-Bytes.

Nachdem eine Diskette formatiert wurde, priift das BFZ-MINI-DOS,
ob dieser Vorgang erfolgreich verlaufen ist. Ist das Formatieren
z.B. aufgrund von Diskettenbeschddigungen nicht moglich, gibt das
BFZ-MINI-DOS eine Fehlermeldung aus. Die Art der Meldung hangt
vom jeweiligen Fehler ab. Die einzelnen Meldungen kdénnen dem
Anhang entnommen werden.

Treten beim Formatieren keine Fehler auf, so legt das BFZ-MINI-
DOS auf der Diskette ein Verzeichnis (Directory) an. In diesem
Verzeichnis werden alle Aufzeichnungen (Programme) vermerkt, die
auf der Diskette gemacht werden. So kann das BFZ-MINI-DOS die
einzelnen Aufzeichnungen auf der Diskette jederzeit wiederfinden.

Da beim Formatieren auf die Diskette geschrieben wird, darf
die Schreibschutz-Kerbe (siehe Bild 45) nicht Uberklebt
seinl!
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Das FORMAT-Kommando wird durch die Eingabe des Anfangsbuchsta-
bens, gefolgt von der [CR] -Taste, aufgerufen:

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: FORMAT F eintippen
"ORMAT" wird ergidnzt

Das BFZ-MINI-DOS gibt daraufhin eine Warnung aus:

ACHTUNG!!
PROGRAMME IM BEREICH E000 - FFFF (Z. B. SPS)
UND DATEN AUF DER DISKETTE WERDEN ZERSTOERT !

Da bei der Ausfilhrung des FORMAT-Kommandos der RAM-Speicher von
E000 bis FFFF genutzt wird, werden alle Programme in diesem
Bereich zerstdort. SPS-Programme, die mit dem Software-Paket SP 1
erstellt wurden, befinden sich ab E000 im Speicher. Sie werden
durch das Formatieren einer Diskette geldscht. Daher sollte man
sich vor der Arbeit mit SPS vergewissern, ob genligend formatierte
Disketten vorhanden sind. Bis 2zu diesem Zeitpunkt sind die
Programme im Speicher aber noch unverandert.

Es kOnnen bis zu zwei Laufwerke an die FDC-Baugruppe ange-
schlossen werden. Daher muB dem BFZ-MINI-DOS mitgeteilt werden,
in welchem Laufwerk die Diskette formatiert werden soll. Dies
geschieht durch die Eingabe eines Buchstabens:

LAUFWERK A
LAUFWERK B

Gibt man den Buchstaben "A" ein, so wird die Diskette in
Laufwerk A formatiert. Soll die Diskette in Laufwerk B formatiert
werden, ist der Buchstabe "B" einzugeben. Beide Eingaben miissen
von der CR -Taste gefolgt werden.
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Das BFZ-MINI-DOS 148t als dritten Eingabe-Buchstaben noch das "M"
zZus

M MENUE

Bisher hat das BFZ-MINI-DOS nur den Speicherbereich F800 bis FFFF
genutzt. Durch die Eingabe des Buchstabens "M", gefolgt von der
CR -Taste, kann man das FORMAT-Kommando abbrechen. Da der Spei-
cherbereich EQ000 bis F7FF dann nicht benutzt wird, bleiben Pro-
gramme in diesem Bereich (z.B. SPS) unverdndert. Nach der Eingabe
von "M" wird die Liste (Menue) aller BFZ-MINI-DOS-Kommandos ange-
zeigt. Man kann dann ein neues Kommando aus dieser Liste aus-
wdhlen.

Im folgenden Beispiel wird angenommen, daB die Diskette im Lauf-
werk A formatiert werden soll:

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: A A eintippen (Laufw. A)

Der Benutzer wird nun gebeten, eine Diskette in das gewahlte
Laufwerk 2zu schieben. AnschlieBend muB die Space-Taste (Leer-
taste) betdtigt werden:

DISKETTE IN LAUFWERK "A", DANN <<SPACE>

Wenn die Leertaste betdtigt wurde, werden auf dem Bildschirm 40
Striche angezeigt. Sie stehen fiir die 40 Spuren, die pro
Diskettenseite angelegt werden. Tritt beim Formatieren kein
Fehler auf, werden diese Striche Schritt flir Schritt durch ein
Plus-Zeichen ersetzt. So kann der Ablauf des etwa 50 Sekunden
dauernden Formatierungs-Vorgangs verfolgt werden.

Fehler, die beim Formatieren auftreten, werden durch eine ent-
sprechende Meldung angezeigt. Die Art der Meldung ist vom Jje-
weiligen Fehler abhdngig. Die einzelnen Meldungen kénnen dem
Anhang entnommen werden.
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Tritt beim Formatieren kein Fehler auf, so wird folgende Meldung
angezeigt:

*** DISKETTE FORMATIERT UND GEPRUEFT
*%*% VERZEICHNIS ANGELEGT

Wurde eine Diskette erfolgreich formatiert, so kann sofort eine
weitere Diskette formatiert werden. Dazu stellt das BFZ-MINI-DOS
erneut die Frage, in welchem Laufwerk formatiert werden soll:

LAUFWERK A
LAUFWERK B

o o
nu

Das entsprechende Laufwerk kann durch die Eingabe des Buch-
stabens "A" bzw. "B" ausgewdhlt werden. Die Eingabe des Buchsta-
bens muB von der CR -Taste gefolgt werden.

Soll keine weitere Diskette formatiert werden, so muB der Buch-
stabe "M", gefolgt von der CR -Taste, eingegeben werden:

M

MENUE

Nach der Eingabe von "M" wird die Liste (Menue) aller BFZ-MINI-
DOS-Kommandos angezeigt. Man kann dann ein neues Kommando aus
dieser Liste auswdhlen.
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1.

2b.

Zusammenfassung:

Aufruf des FORMAT-Kommandos durch die Eingabe von

F

2a. Auswahl des Laufwerks durch die Eingabe von

A |CR|] (Laufwerk A)
oder

B [CR| (Laufwerk B)

oder

Abbruch des FORMAT-Kommandos durch die Eingabe von

M (Riickkehr zum Menue)
Diskette in das ausgewahlte Laufwerk schieben und die
Space-Taste (Leertaste) betdtigen

Die Diskette wird formatiert

Nach dem erfolgreichen Formatieren einer Diskette weiter
bei Punkt 2
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Name:

BFZ-MINI-DOS, FORMAT-Kommando Datum:

Das BFZ-MINI-DOS zeigt eine Tabelle seiner Kommandos an:

MENUE:

DIRECTORY
ERASE
FORMAT
LOAD

SAVE

QUIT

- Es so0ll nun eine Diskette im Laufwerk A formatiert werden.
Welche Eingaben und Handgriffe sind dazu ndtig?

Antwort: 1. Eingabe:

2. Eingabe:

Diskette in

3. Eingabe:

- Welche Fehlermeldung wird angezeigt, wenn man die Diskette
falsch einlegt?

Antwort:

- Formatieren Sie eine"Diskette im Laufwerk A, Diese Diskette
wird fur die weiteren Ubungen bendtigt
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7.6.2. Das SAVE-Kommando

Das SAVE-Kommando dient zum Speichern von Daten und Programmen
(allgemein: File) auf einer Diskette. Die Art der Programme, die
abgespeichert werden kénnen, wird beim Aufruf des BFZ-MINI-DOS
festgelegt:

Aufruf erfolgt von Programm-Art
MAT 85 Maschinen-Programm

SPS _ SPS-Programm

BASIC BASIC-Programm

Das SAVE-Kommando speichert das Programm auf der Diskette und
tragt einen Vermerk im Verzeichnis (Directory) ein. Dieses Ver-
zeichnis enthalt unter anderem die Start- und Stop-Adresse und
die Programm-Art. Mit Hilfe dieses Verzeichnisses ist es dem BFZ-
MINI-DOS mdglich, das Programm spater auf der Diskette wiederzu-
finden.

Da bei der Ausfihrung des SAVE-Kommandos auf die Diskette
geschrieben wird, darf die Schreibschutz-Kerbe (siehe
Bild 45) nicht liberklebt sein!

Das SAVE-Kommando wird durch die Eingabe seines Anfangs-
Buchstabens, gefolgt von der CR -Taste, aufgerufen:

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: SAVE S eintippen
"AVE" wird ergdnzt
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Es kénnen bis 2zu 2zwei Laufwerke an die FDC-Baugruppe ange-
schlossen werden. Daher muB dem BFZ-MINI-DOS mitgeteilt werden,
mit welchem Laufwerk die Aufzeichnung (Speichern eines Programms)
durchgefiihrt werden soll. Dies geschieht durch die Eingabe eines
Buchstabens:

LAUFWERK A

A
B LAUFWERK B

Gibt man den Buchstaben "A" ein, so wird die Aufzeichnung mit
Laufwerk A durchgefiihrt. Soll Laufwerk B genutzt werden, ist der
Buchstabe "B" einzugeben. Beide Eingaben miissen von der CR -Taste
gefolgt werden.

Das BFZ-MINI-DOS 148t als dritten Eingabe-Buchstaben noch das "M"
zZus :

M = MENUE

Durch die Eingabe des Buchstabens "M", gefolgt von der CR -Taste,
kann man das SAVE-Kommando abbrechen. Nach der Eingabe von "M"
wird die Liste (Menue) aller BFZ-MINI-DOS-Kommandos angezeigt.
Man kann dann ein neues Kommando aus dieser Liste auswadhlen.

Im folgenden Beispiel wird angenommen, daB die Aufzeichnung mit
Laufwerk A durchgefiihrt werden soll:

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: A A eintippen (Laufw. A)

Wenn das BFZ-MINI-DOS von MAT 85 aus aufgerufen wurde, fragt es
nach der Start-Adresse. Der Mikrocomputer schliagt dabei eine
Adresse vor. Akzeptiert man diesen Vorschlag, so genligt die
Betdtigung der CR - oder Leer-Taste. Soll eine andere Adresse
verwendet werden, so muB sie iiber die Tastatur eingegeben werden.
AnschlieBend ist die Eingabe mit der CR - oder Leer-Taste (Space)
zu beenden. Das Beispiel zeigt die Eingabe der Adresse 6000:

START-ADR =0000 6000 6000 [CR] oder
6000 [SP] eintippen

Die Vorschlags-Adresse
(hier: 0000) kann von Fall
zu Fall abweichen
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AnschlieBend muB dem BFZ-MINI-DOS noch die Stop-Adresse mitge-
teilt werden. Auch hier schlidgt das BFZ-MINI-DOS eine Adresse
vor. Akzeptiert man diesen Vorschlag, so geniigt die Betdtigung
der CR - oder Leer-Taste. Soll eine andere Adresse verwendet
werden, so muB sie Uber die Tastatur eingegeben werden. Die
Eingabe ist mit der CR - oder Leer-Taste (Space) zu beenden. Das
Beispiel zeigt die Eingabe der Adresse 6100:

STOP -ADR =0000 6100 6100 [CR] oder
6100 [SP] eintippen

Die Vorschlags-Adresse
(hier: 0000) kann von Fall
zu Fall abweichen

Ist die Start-Adresse groBer als die Stop-Adresse, wird die
Meldung

*%*%* START-ADR = STOP-ADR ***

ausgegeben. Der Benutzer hat dann die Moglichkeit, Start-
und Stop-Adresse neu einzugeben.

Das BFZ-MINI-DOS berechnet aus den Start- und Stop-Adressen
die L3nge des abzuspeichernden Programms. Die L3ange muB
sich mit 16 Bit darstellen lassen. Daher ist die Angabe
0000 (Start-Adresse) bis FFFF (Stop-Adresse) nicht zu-
ldssig. Die Lange wiirde bei diesen Angaben 10000 (hexadezi-
mal) betragen. Werden trotzdem diese Start- und Stop-
Adressen angegeben, erfolgt die Fehlermeldung:

**% FEHLER: FILE = 65535 (DEZ.) BYTES

Das BFZ-MINI-DOS fragt nur nach Start- und Stop-Adresse,
wenn es von MAT 85 aus aufgerufen wurde. Wurde es von SPS
oder BASIC aus aufgerufen, so ermittelt das BFZ-MINI-DOS
die Adressen selbst.
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Die einzelnen Files (Daten und Programme), die auf einer Diskette
gespeichert werden, miissen vom BFZ-MINI-DOS unterschieden werden.

Dazu erhdlt jedes File einen Namen.

Fiir den File-Namen gelten bestimmte Regeln:

Er besteht aus zwei Teilen: TEIL1 und TEIL2.

Beide Namensteile diirfen nur aus Buchstaben und Ziffern
bestehen.

TEIL1 darf aus maximal 8 Zeichen bestehen. Dieser Teil
muf vorhanden sein.

TEIL2 darf aus maximal 3 Zeichen bestehen. Er darf auch
ganz fehlen.

Wenn TEIL2 vorhanden ist, muB zwischen den beiden Na-
mensteilen ein Punkt "." zur Trennung stehen.

Glltige Namen sind:

T TEST TEST1 TEST.1
FILENAME FILENAME.ERW BFZMFA.FDC UNDVERKN. SPS
INOUTJIMP.MFA STUECKGZ .UEB ZAEHL.UP BASIC.IN

Ungliltige Namen sind:

IN-OUT.MFA Unerlaubtes Zeichen ("-")
SEHRLANGERNAME Name zu lang

PROGRAMM.ASSEMBLER TEIL2 (ASSEMBLER) zu lang
UNTERPROGRAMM. ABC TEIL1 (UNTERPROGRAMM) zu lang

.BFZ Vor dem Punkt fehlt TEIL1 des Namens

TESTFILE. Der Punkt muB entfallen, wenn TEIL2

des Namens fehlt
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Der Name des Files wird vom BFZ-MINI-DOS angefordert. Er kann
dann Uber die Tastatur eingegeben werden. Tippfehler k&nnen mit
der DEL-Taste korrigiert werden. Die Eingabe muB8 durch die
Betdtigung der CR - oder Leertaste (Space) beendet werden.

Verst6B8t man bei der Eingabe des Namens gegen die Regeln, so
erfolgt eine Fehlermeldung:

*%** FEHLER: UNERLAUBTER NAME

Das Beispiel zeigt die Eingabe des Namens TEST.FDC:

NAME: TEST.FDC TEST.FDC |CR] oder
TEST.FDC |SP] eintippen

Ist auf der Diskette bereits ein File gleichen Namens ge-
speichert, erfolgt eine Warnung:

*** FILE BEREITS VORHANDEN !
*** ALTES FILE UEBERSCHREIBEN ?
*** J = JA, N = NEIN

Durch die Eingabe des Buchstabens "J" bzw. "N" kann der Benutzer
entscheiden, ob das alte File iiberschrieben werden soll. Die
Eingabe ist mit der CR -Taste abzuschlieBen. Wird "N" eingegeben,
so zeigt das BFZ-MINI-DOS die Liste (Menue) aller Kommandos an.
Man kann dann ein neues Kommando aus dieser Liste auswadhlen.

Nach der Eingabe des Namens (bzw. nach der Eingabe von "J")
beginnt die eigentliche Speicherung auf der Diskette. Das BFZ-
MINI-DOS wunterteilt das abzuspeichernde File in Blocke zu je 4-
KByte. Fir jeden Block erscheint auf dem Bildschirm ein Strich.
Ist ein Block auf der Diskette gespeichert, wird der entsprechen-

de Strich durch ein Plus-Zeichen "+" ersetzt.

Fehler, die bei der Ausfiihrung des SAVE-Kommandos auftreten,
werden durch eine Fehlermeldung angezeigt. Die Art der Meldung
hdngt vom jeweiligen Fehler ab. Die einzelnen Meldungen k&nnen
dem Anhang entnommen werden.
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Nach der Speicherung des Files auf der Diskette wird die Meldung

*** FILE ABGESPEICHERT ***

ausgegeben. Das BFZ-MINI-DOS zeigt dann die Liste (Menue) aller
Kommandos an. Man kann dann ein neues Kommando aus dieser Liste
auswahlen.

Zusammenfassung:

1. Aufruf des SAVE-Kommandos durch die Eingabe von

s
2a. Auswahl des Laufwerks durch die Eingabe von

A |CR| (Laufwerk A)
oder

B [CR| (Laufwerk B)

oder

2b. Abbruch des SAVE-Kommandos durch die Eingabe von
M (Riickkehr zum Menue)

3. Gegebenenfalls Start- und Stop-Adresse eingeben
(Nur wenn das BFZ-MINI-DOS von MAT 85 aus aufgerufen
wurde)

4. File-Name eingeben. Eingabe durch oder beenden

5. File wird abgespeichert
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BFZ-MINI-DOS, SAVE-Kommando Datum:

- Die folgende Tabelle enthdlt mehrere File-Namen. Geben Sie an,
welche File-Namen unter BFZ-MINI-DOS zulassig sind und welche
nicht. Tragen Sie bei unzuldssigen Bezeichnungen zus3tzlich die
Begriindung in der Spalte "BEMERKUNGEN" ein

FILE-NAME ZULASSIG NICHT ZULASSIG BEMERKUNGEN

ABC

ABC L]

ABC.ABC

ABC.XYZ

ABC.1

1

«XYZ

TEST.TEIL2

BFZMINIDOS

IN+OUT.CPU

02013204.332

Nehmen Sie die Diskette, die Sie in der Ubung zum FORMAT-
Kommando formatiert haben

Stecken Sie die Diskette in das Laufwerk A

Rufen Sie das BFZ-MINI-DOS von MAT 85 auf

Speichern Sie folgende Files (Daten-Blécke) auf der Diskette:

File-Name Start-Adresse Stop-Adresse
UEBUNG1 .FDC 1000 2FFF
UEBUNG2.FDC 1000 1FFF
UEBUNG3.FDC 1000 1000
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7.6.3. Das DIRECTORY-Kommando

Damit der Leser eines Buches die einzelnen Kapitel schnell fin-
det, enthalten Blicher ein Inhaltsverzeichnis. Auch die Diskette
enthdlt ein Inhaltsverzeichnis (Directory). Es wird vom BFZ-MINI-
DOS beim Formatieren angelegt und ermdéglicht ihm das Auffinden
der einzelnen Files (Daten-BlGcke und Programme).

Die einzelnen Kapitel eines Buches beginnen immer auf einer neuen
Seite. Daher geniligt in einem Buch-Inhaltsverzeichnis die Angabe
der Seitennummer. Das BFZ-MINI-DOS unterteilt die Diskette in
einzelne Bldcke. Jede Aufzeichnung beginnt mit einem neuen Block.
Daher genligt im Disketten-Inhaltsverzeichnis die Angabe der
Block-Nummer.

Die BlockgrdBe betridgt beim BFZ-MINI-DOS 4-KByte. Durch diese
BlockgrdBe kann das Verzeichnis klein gehalten werden. Die Block-
groBe entspricht bei dem verwendeten Aufzeichnungsverfahren dem
Speichervermdgen einer Diskettenspur. Aus der Blocknummer 1laBt
sich daher einfach die Position des Files (Diskettenseite, Spur,
Sektor) bestimmen.

Mit Hilfe des DIRECTORY-Kommandos kann das Verzeichnis angezeigt
werden. So kann der Benutzer erkennen, welche Files auf einer
Diskette gespeichert sind und wieviele 4-KByte-Bldcke noch frei
sind. Das DIRECTORY-Kommando wird durch die Eingabe seines An-
fangsbuchstabens, gefolgt von der CR -Taste, aufgerufen:

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: DIRECTORY | D eintippen
"IRECTORY" wird ergidnzt

Es konnen bis zu zwei Laufwerke an die FDC-Baugruppe ange-
schlossen werden. Daher muB dem BFZ-MINI-DOS mitgeteilt werden,
flir welches Laufwerk das Verzeichnis angezeigt werden soll. Dies
geschieht durch die Eingabe eines Buchstabens:

N

LAUFWERK A
LAUFWERK B

>
nn

Gibt man den Buchstaben "A" ein, so wird das Verzeichnis fir das
Laufwerk A angezeigt. Soll das Verzeichnis fiir das Laufwerk B
angezeigt werden, ist der Buchstabe "B" einzugeben. Beide Einga-
ben miissen von der CR -Taste gefolgt werden.
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Das BFZ-MINI-DOS 1348t als dritten Eingabe-Buchstaben noch das "M"
zZu:

M = MENUE

Durch die Eingabe des Buchstabens "M'", gefolgt von der CR -Taste,
kann man das DIRECTORY-Kommando abbrechen. Nach der Eingabe von
"M" wird die Liste (Menue) aller BFZ-MINI-DOS-Kommandos ange-
zeigt. Man kann dann ein neues Kommando aus dieser Liste aus-
wdahlen.

Im folgenden Beispiel wird angenommen, daB das Verzeichnis flr
das Laufwerk A angezeigt werden soll:

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: A A eintippen (Laufw. A)

Enthalt ein Verzeichnis Eintragungen, so werden folgende
Informationen angezeigt:

1. FILE-NAME: Name, unter dem das File mit dem SAVE-Kommando auf
der Diskette gespeichert wurde.

2. TYP : In der Spalte "TYP" wird die Programm-Art ange-
zeigt. Sie wird beim Abspeichern des Files mit in
das Verzeichnis eingetragen (siehe auch SAVE-
Kommando). Die Programm-Art hangt davon ab, von wo
das BFZ-MINI-DOS zum Abspeichern aufgerufen wurde:

Aufruf zum Abspeichern von Typ
MAT 85 MAT

SPS SPS

BASIC BAS

3. START-ADR.: Start-Adresse, die beim SAVE-Kommando angegeben
wurde. Diese Adresse wurde vom BFZ-MINI-DOS auto-
matisch ermittelt, wenn es zum Abspeichern von SPS
oder von BASIC aus aufgerufen wurde.

4. STOP-ADR. : Stop-Adresse, die beim SAVE-Kommando angegeben
wurde. Diese Adresse wurde vom BFZ-MINI-DOS auto-
matisch ermittelt, wenn es zum Abspeichern von SPS
oder von BASIC aus aufgerufen wurde.

5. BLOCKE

Das File wird auf der Diskette in mehreren Bldcken
zu je 4-KByte gespeichert. Die Anzahl der bendtig-
ten Blocke wird hier angezeigt.
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Nachstehend ist ein Beispiel flir eine Directory-Ausgabe darge-
stellt:

--- NAME --- TYP START (HEX) STOP (HEX) BLOECKE
T MAT 7000 7100 1
TEST MAT 7010 7020 1
TEST1 MAT 7000 7000 1
TEST.1 MAT 7200 77FF 1
FILENAME MAT E0O0O E100 1
FILENAME.ERW MAT 6000 7FFF 2
BFZMFA.FDC MAT 4000 5FFF 2
ZAEHL.UP MAT E243 E26D 1
STUECKGZ .UEB MAT E000 E178 1
INOUTJMP.MFA MAT E000 E006 1
UNDVERKN. SPS SPS EQOED EQFC 1
BASIC.IN BAS 606F 60EE 1

Die einzelnen Eintrdge des Verzeichnisses werden nicht in alpha-
betischer Reihenfolge angezeigt. Neue Eintr3ge erscheinen nicht
unbedingt am Ende der Liste. Wird ein altes File durch ein neues
File mit gleichem Namen {iberschrieben, so wird das neue File
nicht unbedingt an der Stelle angezeigt, an der das alte File
angezeigt wurde.

Das BFZ-MINI-DOS gibt das komplette Verzeichnis aus, wenn die
Ausgabe gleichzeitig auf dem Bildschirm und auf einem Drucker
erfolgt (siehe MAT 85 und SP 1). Erfolgt die Ausgabe nur auf dem
Bildschirm, so stoppt das BFZ-MINI-DOS wenn der Bildschirm voll
ist. Es erscheint dann die Anzeige:

SPACE = WEITER, CR = ABBRUCH

Will man die weiteren Eintragungen sehen, muB man die Leer-Taste
(Space) betdtigen. Sollen keine weiteren Eintragungen angezeigt
werden, kann das DIRECTORY-Kommando durch die Betdtigung der CR -
Taste abgebrochen werden.

Enthdlt das Verzeichnis keine Eintragungen, wird die Meldung

*** KEIN EINTRAG IM DIRECTORY **%*

ausgegeben.
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Nach der Anzeige des kompletten Verzeichnisses gibt das BFZ-MINI-
DOS an, wieviele 4-KByte-Bldcke noch frei sind. Der Benutzer wird
aufgefordert, die Leer-Taste (Space) zu betidtigen. Das BFZ-MINI-
DOS zeigt dann die Liste (Menue) aller Kommandos an. Man kann
dann ein neues Kommando aus dieser Liste auswdhlen.

Fehler, die bei der Ausfiihrung des DIRECTORY-Kommandos auftreten,
werden durch eine Fehlermeldung angezeigt. Die Art der Meldung
ist vom jeweiligen Fehler abhdngig. Die einzelnen Meldungen
kdnnen dem Anhang entnommen werden.

Zusammenfassung:

1. Aufruf des DIRECTORY-Kommandos durch die Eingabe von
D

2a. Auswahl des Laufwerks durch die Eingabe von

A (Laufwerk A)
oder

B (Laufwerk B)

oder

2b. Abbruch des DIRECTORY-Kommandos durch die Eingabe von

M (Riickkehr zum Menue)

3. Directory wird angezeigt
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BFZ-MINI-DOS, DIRECTORY-Kommando Datum:

- Legen Sie die Diskette, auf der Sie die Files (Datenbldcke)
UEBUNG1.FDC, UEBUNG2.FDC und UEBUNG3.FDC aufgezeichnet haben,
in das Laufwerk A.

- Lassen Sie sich das DIRECTORY (Verzeichnis) der Diskette
anzeigen.

- Welche Angaben erscheinen auf dem Bildschirm?

--- NAME --- TYP START (HEX) STOP (HEX) BLOECKE

- Erldutern Sie die Angaben filir das File UEBUNG1.FDC:

NAME

TYP

START (HEX)

STOP (HEX)

BLOECKE
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7.6.4. Das LOAD-Kommando

Mit Hilfe des LOAD-Kommandos konnen Files, die auf der Diskette
gespeichert sind, in den RAM-Speicher des BFZ/MFA-Mikrocomputers
geladen werden.

Beim Abspeichern der Programme mit dem SAVE-Kommando wurde die
Programm-Art im Disketten-Verzeichnis eingetragen (siehe auch
SAVE-Kommando). LaBt man sich das Verzeichnis mit dem DIRECTORY-
Kommando anzeigen, so erscheint die Programm-Art in der Spalte
"TYP". Abhidngig von wo das BFZ-MINI-DOS aufgerufen wurde, k&énnen
nur Files mit einem bestimmten Typ geladen werden:

BFZ-MINI-DOS Aufruf von zum Laden erforderlicher File-Typ

MAT 85 MAT oder SPS oder BAS
SPS SPS
BASIC BAS

Das LOAD-Kommando wird durch die Eingabe seines Anfangsbuchsta-
bens, gefolgt von der CR -Taste, aufgerufen:

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: LOAD L ICR] eintippen
"OAD" wird erganzt

Es k6nnen bis zu zwei Laufwerke an die FDC-Baugruppe ange-
schlossen werden. Daher muB dem BFZ-MINI-DOS mitgeteilt werden,
von welchem Laufwerk das File gelesen werden soll. Dies geschieht
durch die Eingabe eines Buchstabens:

LAUFWERK A
LAUFWERK B

[ve}
nwn

Gibt man den Buchstaben "A" ein, so wird das File vom Laufwerk A
gelesen. Soll das File vom Laufwerk B gelesen werden, ist der
Buchstabe "B" einzugeben. Beide Eingaben miissen von der CR -Taste
gefolgt werden.
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Das BFZ-MINI-DOS 148t als dritten Eingabe-Buchstaben noch das "M"
zZu:

M

MENUE

Durch die Eingabe des Buchstabens "M", gefolgt von der CR -Taste,
kann man das LOAD-Kommando abbrechen. Nach der Eingabe von "M"
wird die Liste (Menue) aller BFZ-MINI-DOS-Kommandos angezeigt.
Man kann dann ein neues Kommando aus dieser Liste auswahlen.

Im folgenden Beispiel wird angenommen, daB das File vom Lauf-
werk A gelesen werden soll:

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: A A eintippen (Laufw. A)

Das BFZ-MINI-DOS fordert nun den Namen des zu ladenden Files an.
Dieser Name wurde beim Abspeichern mit dem SAVE-Kommando fest-
gelegt und unterliegt bestimmten Regeln (siehe SAVE-Kommando).
Der Name kann liber die Tastatur eingegeben werden. Tippfehler
kénnen mit der DEL-Taste korrigiert werden. Die Eingabe muB durch
die Betdtigung der CR - oder Leertaste (Space) beendet werden.

Verst6B8t man bei der Eingabe des Namens gegen die Regeln, so
erfolgt die Fehlermeldung: '

**%* FEHLER: UNERLAUBTER NAME

Das Beispiel zeigt die Eingabe des Namens TEST.FDC:

NAME: TEST.FDC TEST.FDC [CR oder
TEST.FDC eintippen

Befindet sich kein File mit dem angegebenen Namen auf der
Diskette, so wird die Meldung

*%** FEHLER: FILE NICHT IM VERZEICHNIS

ausgegeben.
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Wenn das BFZ-MINI-DOS von MAT 85 aus aufgerufen wurde, fragt es
nach der Start-Adresse. Damit ist die Adresse gemeint, ab der das
File in den RAM-Speicher des BFZ/MFA-Mikrocomputers geladen
werden soll. Als Vorschlags-Adresse wird der Wert angegeben, der
beim Abspeichern mit dem SAVE-Kommando in das Verzeichnis einge-
tragen wurde. Akzeptiert man diesen Vorschlag, so genigt die
Betdtigung der CR - oder Leer-Taste. Soll eine andere Adresse
verwendet werden, so muB sie liber die Tastatur eingegeben werden.
AnschlieBend ist die Eingabe mit der CR - oder Leer-Taste (Space)
zu beenden. Das Beispiel zeigt die Eingabe der Adresse E000:

START-ADR =1234 E000 E000 |[CR| oder
E000 |[SP|] eintippen

Die Vorschlags-Adresse
(hier: 1234) kann von Fall
zu Fall abweichen.

Eine Stop-Adresse muB nicht angegeben werden. Das BFZ-MINI-DOS
berechnet diese aus der Start-Adresse und der File-Lange.

Das BFZ-MINI-DOS fragt nur nach der Start-Adresse, wenn es
von MAT 85 aus aufgerufen wurde. Wurde es von SPS oder
BASIC aus aufgerufen, so verwendet das BFZ-MINI-DOS die im
Verzeichnis eingetragene Adresse.

Das BFZ-MINI-DOS unterteilt das zu ladende File in Bl6cke zu je
4-KByte. Fir jeden Block erscheint auf dem Bildschirm ein Strich.
Ist ein Block von der Diskette gelesen und in den RAM-Speicher
libertragen, wird der entsprechende Strich durch ein Plus-Zeichen

"+" ersetzt.

Fehler, die bei der Ausfiihrung des LOAD-Kommandos auftreten,
werden durch eine Fehlermeldung angezeigt. Die Art der Meldung
hidngt vom jeweiligen Fehler ab. Die einzelnen Meldungen k&nnen
dem Anhang entnommen werden.

Wurde ein File komplett eingelesen, wird die Meldung

*** FILE GELADEN *%%*

ausgegeben. Das BFZ-MINI-DOS zeigt dann die Liste (Menue) aller
Kommandos an. Man kann dann ein neues Kommando aus dieser Liste
auswahlen.
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Zusammenfassung:

1. Aufruf des LOAD-Kommandos durch die Eingabe von
L

2a. Auswahl des Laufwerks durch die Eingabe von

A (Laufwerk A)
oder

B (Laufwerk B)

oder

2b. Abbruch des LOAD-Kommandos durch die Eingabe von
M (Rickkehr zum Menue)
3. File-Name eingeben. Eingabe durch oder Yeenden

4, Gegebenenfalls Start-Adresse eingeben
(Nur wenn das BFZ-MINI-DOS von MAT 85 aus aufgerufen
wurde)

5. File wird geladen




Arbeitsblatt BFZ / MFA 4.7. - 150

Name:

BFZ-MINI-DOS, LOAD-Kommando Datum:

- Legen Sie die Diskette mit den Files UEBUNG1.FDC, UEBUNG2.FDC
und UEBUNG3.FDC in das Laufwerk A ein

- Rufen Sie das BFZ-MINI-DOS von MAT 85 aus auf

- Laden Sie das File UEBUNG2.FDC ab der Adresse E000 in den RAM-
Speicher des Mikrocomputers

- Welche Start-Adresse wurde vom BFZ-MINI-DOS beim Laden vorge-
schlagen?

START-ADR =

- Warum wurde diese Adresse vorgeschlagen?

Antwort:

- Sie haben in der lbung zum SAVE-Kommando den Speicherinhalt von
1000 bis 1FFF unter dem Namen UEBUNG2.FDC auf der Diskette
gespeichert. 1In dieser Ubung haben Sie die gespeicherten Daten
ab der Adresse EQ000 in den RAM-Speicher geladen. Vergleichen
Sie nun die Inhalte der Speicherbereiche 1000 - 1FFF und E000 -
EFFF miteinander. Verwenden Sie dazu das VERIFY-Kommando des
Software-Pakets SP 1

- Je nachdem, von welchem Programm aus das BFZ-MINI-DOS aufge-
rufen wurde, lassen sich nur Files mit einem bestimmten TYP
laden. Ergdnzen Sie die folgende Tabelle entsprechend:

BFZ-MINI-DOS Aufruf von zum Laden erforderlicher File-Typ

MAT 85

SPS

BASIC
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7.6.5. Das ERASE-Kommando

Das ERASE-Kommando ermdglicht das Loschen einzelner Files auf der
Diskette. Dabei ist es gleichgiiltig, von welchem Typ (Programm-
Art) das File ist. Der Platz, der durch das geldschte File belegt
war, wird hierbei wieder freigegeben. Er kann zur Speicherung
anderer Files genutzt werden.

Da bei der Ausfiihrung des ERASE-Kommandos auf die Diskette
geschrieben wird (das Verzeichnis wird gedndert), darf die
Schreibschutz-Kerbe (siehe Bild 45) nicht iberklebt sein!

Das ERASE-Kommando wird durch die Eingabe seines Anfangsbuchsta-
bens, gefolgt von der CR -Taste, aufgerufen:

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: ERASE E eintippen
"RASE" wird ergdnzt

Es koénnen bis 2zu zwei Laufwerke an die FDC-Baugruppe ange-
schlossen werden. Daher muBf dem BFZ-MINI-DOS mitgeteilt werden,
mit welchem Laufwerk das File geldscht werden soll. Dies ge-
schieht durch die Eingabe eines Buchstabens:

LAUFWERK A
LAUFWERK B

b
no

Gibt man den Buchstaben "A" ein, so wird das File auf der
Diskette im Laufwerk A geldscht. Soll das File auf der Diskette
im Laufwerk B geldscht werden, ist der Buchstabe "B" einzugeben.
Beide Eingaben miissen von der CR -Taste gefolgt werden.
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Das BFZ-MINI-DOS 148t als dritten Eingabe-Buchstaben noch das "M"
zZus

M MENUE

Durch die Eingabe des Buchstabens "M", gefolgt von der CR -Taste,
kann man das ERASE-Kommando abbrechen. Nach der Eingabe von "M"
wird die Liste (Menue) aller BFZ-MINI-DOS-Kommandos angezeigt.
Man kann dann ein neues Kommando aus dieser Liste auswdhlen.

Im folgenden Beispiel wird angenommen, daB das File auf der
Diskette im Laufwerk A geldscht werden soll:

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: A A eintippen (Laufw. A)

Das BFZ-MINI-DOS fordert nun den Namen des zu l6schenden Files
an. Dieser Name wurde beim Abspeichern mit dem SAVE-Kommando
festgelegt und unterliegt bestimmten Regeln (siehe SAVE-
Kommando). Der Name kann Uber die Tastatur eingegeben werden.
Tippfehler kdnnen mit der DEL-Taste korrigiert werden. Die Ein-
gabe muB durch die BetAtigung der CR - oder Leertaste (Space)
beendet werden.

Verst68t man bei der Eingabe des Namens gegen die Regeln, so
erfolgt die Fehlermeldung:

**%* FEHLER: UNERLAUBTER NAME

Das Beispiel zeigt die Eingabe des Namens TEST.FDC:

NAME: TEST.FDC TEST.FDC |CRl oder
TEST.FDC |[SP] eintippen

Befindet sich kein File mit dem angegebenen Namen auf der
Diskette, so wird die Meldung

**% FEHLER: FILE NICHT IM VERZEICHNIS

ausgegeben.
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Fehler, die bei der Ausfiihrung des ERASE-Kommandos auftreten,
werden durch eine Fehlermeldung angezeigt. Die Art der Meldung
hidngt vom jeweiligen Fehler ab. Die einzelnen Meldungen kdnnen
dem Anhang entnommen werden.

Wurde ein File geldscht, wird die Meldung

*%%* FILE GELOESCHT ***

ausgegeben. Das BFZ-MINI-DOS zeigt dann die Liste (Menue) aller
Kommandos an. Man kann dann ein neues Kommando aus dieser Liste
auswahlen.

Zusammenfassung:

1. Aufruf des ERASE-Kommandos durch die Eingabe von
E

2a. Auswahl des Laufwerks durch die Eingabe von

A (Laufwerk A)
oder

B (Laufwerk B)

oder

2b. Abbruch des ERASE-Kommandos durch die Eingabe von
M (Riickkehr zum Menue)
3. File-Name eingeben. Eingabe durch nder beenden

4., File wird geldscht
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Name:

BFZ-MINI-DOS, ERASE-Kommando Datum:

- Legen Sie die Diskette mit den Files UEBUNG1.FDC, UEBUNG2.FDC

und UEBUNG3.FDC in das Laufwerk A

- Lassen Sie sich das DIRECTORY (Verzeichnis) der Diskette

anzeigen

- Welche Angaben erscheinen auf dem Bildschirm?

--- NAME --- TYP START (HEX) STOP (HEX) BLOECKE

FREIE 4K-BYTE-BLOECKE

- Loschen Sie nun das File UEBUNG1.FDC
- Lassen Sie sich das DIRECTORY der Diskette erneut anzeigen

- Welche Angaben erscheinen nun auf dem Bildschirm?

--- NAME --- TYP START (HEX) STOP (HEX) BLOECKE

FREIE 4K-BYTE-BLOECKE

- Beachten Sie auch die Angabe liber die freien 4K-Byte-Blocke
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7.6.6. Das QUIT-Kommando

Will man die Arbeit mit dem BFZ-MINI-DOS beenden, so mufl das
QUIT-Kommando eingegeben werden. Man gelangt dann zu dem Programm
zurlick, von dem man das BFZ-MINI-DOS aufgerufen hat (siehe auch
Kapitel 7.5.).

BFZ-MINI-DOS-Aufruf von bei Eingabe des QUIT-Kommandos
Riickkehr nach
MAT 85 MAT 85
SPS SPS
BASIC BASIC

Das QUIT-Kommando wird durch die Eingabe seines Anfangsbuchsta-
bens, gefolgt von der CR -Taste, aufgerufen:

BITTE BUCHSTABE EINGEBEN: QUIT 0 eintippen
"UIT" wird ergidnzt

Nach der Eingabe von QUIT meldet sich das Programm, zu dem man
zurickgekehrt ist.

Zusammenfassung:
1. Aufruf des QUIT-Kommandos durch die Eingabe von
o [CH

2. Das Programm, von dem das BFZ-MINI-DOS aufgerufen wurde,
meldet sich
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